FICHE 1 L'EDITEUR GRAPHIQUE
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y/ 4 : / 1. ANNULER LA DERNIERE ACTION

2. ANNULER LA DERNIERE ANNULATION

d_ 3. CHOISIR LA FORME A DESSINER : LIGNE, CERCLE, RECTANGLE OU TRIANGLE
4.MODIFIER LENOM DU PERSONNAGE

5.DECOUPER UNE PARTIE DU DESSIN

6.COPUER UNE PARTIE DU DESSIN

7.FAIRE PIVOTER UN PERSONNAGE OU UNE FORME SUR LUI-MEME

o ‘ 8. DEPLACER UNE PARTIE DU DESSIN
9.ENREGISTRER LES MODIFICATIONS
e 10.UNE FOIS L'OUTIL SELECTIONNER, PERMET DE COLORIER UNE FORME

T1.PERMET D'INSERER DES IMAGES PRISES AVEC LA CAMERA
- 12.PERMET DE CHOISIR LA COULEUR
13. PERMET DE CHOISIR L EPAISSEUR DU TRAIT
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FICHE 2 L'EDITEUR GRAPHIQUE
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FICHE 3 ACCES SEANCE 1- EDITEUR GRAPHIQUE
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POUR DESSINER UN PAYSAGE / UN DECOR :
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POUR DESSINER UN PERSONNAGE / UN OBJET QUI BOUGE : %
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FICHE 4 L'INTERFACE DE PROGRAMMATION

1. ENREGISTRER LE PROJET
2.ECRAN POUR VISUALISER LE PROJET ET L'ACTION
3.VOIR LE PROJET EN PLEIN ECRAN
4. AFFICHE UNE GRILLE QU ENLEVE LA GRILLE
5. PERMET DE SELECTIONNER OU DESSINER UN DECOR (UNE IMAGE DE FOND)
6. AJOUTER DES TITRES QU DES TAXTES
7.PERMET DE REPLACER TOUS LES PERSONNAGES A LEURS POSITIONS DE DEPART
8.DEMARRER LE PROJET (LE PROGRAMME)
9. SELECTION D'UNE PAGE DU PROJET. CREATION QU SUPPRESSION D'UNE PAGE
10.CHANGER LE TITRE DU PROJET
T1.EFFACER LA DERNIERE ACTION
12.PROGRAMME ; UN PROGRAMME, C'EST DES BLOCS EMPILES QUI DONNENT DES ORDRES
13.ZONE D'ECRITURE DU PROGRAMME EN EMPILANT DES BLOCS
14.BLOCS DE PROGRAMMATION DISPONIBLES
15.SELECTION D'UNE CATEGORIE DE BLOCS :
a.LES BLOCS DE DEMARRAGE
b.LES BLOCS DE MOUVEMENTS
.LES BLOCS D'APPARENCE
d. LES BLOCS DE SONS
e.LES BLOCS DE CONTROLE
f.LES BLOCS DE FINS
16. SELECTIONNER OU AJOUTER DES PERSONNAGES
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FICHE 5 L'INTERFACE DE PROGRAMMATION




FICHE 6 COMPRENDRE L'UTILISATION DES MESSAGES
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